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            Velkommen til Børneliv.dk

            Vidste du, at børns leg og legetøj har indflydelse på deres indlæring?
            Vidste du, at der er sammenhæng mellem børns musiske og sproglige evner?
            Alt dette og MEGET mere kan du få viden om her hos Børneliv.
            

            
             - Rigtig god fornøjelse... 
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